MES PREMIERS

Y/
—— 1..'
b
()
7 A\
.

D’APPRENTISSAGE

CHIFFRES, PREMIERS MOTS, MEMOIRE,
FORMES ET COULEURS




Ce coffret riche en matériel contient une chenille des chiffres,
un papillon des formes et des couleurs, une coccinelle des
voyelles, 20 fleurs du mémory et un ensemble d'encastrements
spéciaux. Tout en jouant, les enfants développent différentes
compétences de hase : mémoire, capacités logiques de
regroupement, associations et comparaisons ; connaissance
des chiffres et des quantités ; distinction des formes et
des couleurs ; reconnaissance des voyelles. Les activités
proposées leur permettent également d'exercer leur
motricité fine. Les activités suggérées sont illustrées
dans les pages suivantes.




MES PREMIERS JEUX D'APPRENTISSAGE




LA CHENILLE DES CHIFFRES ET DES QUANTITES

Munissons-nous des pieces appartenant a la chenille. Pour commencer, les
enfants encastrent les piéces des chiffres prédécoupées dans les espaces
correspondants de la chenille. Cette premiére activité leur permet de se
familiariser avec les symboles numériques. Ensuite, ils associent le chiffre
ala quantité correspondante : par exemple, le chiffre trois a la piéce sur
laquelle trois papillons sont représentés. Enfin, ils assemblent la chenille en
utilisant les encastrements spéciaux ! lls peuvent également assembler la
chenille en respectant l'ordre des quantités : une bonne occasion pour les
inviter a prononcer les chiffres de 12 9.




LA COCCINELLE DES VOYELLES ET DES MOTS

Les enfants commencent par assembler la coccinelle des voyelles (en
utilisant les encastrements ronds). Certains des pois de la coccinelle
représentent les voyelles : en les retournant, 'enfant découvre de premiers
mots. Dans un deuxiéme temps, il sera utile que I'éducateur prononce
clairement aussi bien la voyelle que le mot correspondant.




MES PREMIERS JEUX D'APPRENTISSAGE

LE PAPILLON FORMES ET COULEURS

L'enfant assemble tout d'abord le papillon et se familiarise avec les
différentes formes et couleurs. Dans un deuxieme temps, avec l'aide de
I'éducateur (qui sélectionne les formes et les dépose devant I'enfant), il
peut se consacrer a certaines activités de catégorisation : regrouper par
couleur, regrouper par dimension (les petites formes d’une part et les
grandes de l'autre) ou relier les formes qui sont identiques (par exemple,
le petit carré au grand carré) ou d'autres catégorisations encore. Enfin, on
aidera I'enfant a prononcer le nom des formes et des couleurs.




MEMORY DES FLEURS

On place les fleurs, de maniére a ce que le coté coloré soit caché (en formant
par exemple un rectangle de 5x4). De maniére autonome, I'enfant retourne
deux fleurs a la fois en essayant de former des paires de fleurs identiques.
Moins il mettra de temps pour reconstituer les paires et plus sa mémoire sera
exercée ! On peut également jouer a plusieurs, dans ce cas-la, celui qui forme
le plus grand nombre de paires remporte la partie !
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