NOUS VOUS REMERCIONS POUR AVOIR CHOISI UN JEU ECOPLAY.
TOUTES LES REGLES DE NOS JEUX SONT DISPONIBLES EN FORMAT NUMERIQUE TELECHARGEABLE EN LIGNE, AFIN DE CONTRIBUER DAVANTAGE A LA SAUVEGARDE

DE LENVIRONNEMENT.

ABECEDAIRE GEANT

A COMME ABEILLE | B COMME BATEAU ! C COMME CHIEN... ASSEMBLE LE GRAND ABECEDAIRE ET APPRENDS A RECONNAITRE

LES LETTRES ET LES MOTS GRACE AUX SUJETS PREDECOUPES QUI S'ENCASTRENT DE MANIERE AUTOCORRECTIVE.
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AGE : 3-6 ans
CONTENU : Puzzle géant de 28 pieces « 26 silhouettes des sujets en carton
COMPETENCES : Reconnaitre I'alphabet - Enrichir le lexique - Développer la motricité.

Tout en assemblant le grand puzzle illustré, les enfants s’habituent a reconnaitre |'alphabet ainsi que leurs premiers mots.
Grace aux lettres inscrites sur chacune des piéces, ils ont également I'occasion de développer leur motricité fine en tracant

la forme des lettres avec le doigt, dans le sens des fleches. Dans un premier temps, on incitera les enfants a regrouper les
sujets prédécoupés puis a les nommer a haute voix : « Ca, C'est I'abeille. .. et ¢a le bateau ». Ensuite, on montrera les pieces
sur lesquelles les lettres et les mots sont inscrits et on leur demandera d’y encastrer les sujets correspondants, en respectant
I'ordre alphabétique : on prononcera le nom des lettres et des sujets au fur et a mesure : « A-ABEILLE ; B-BATEAU ; C-CHIEN ;
E-ELEPHANT. ... ». Afin de faciliter I'apprentissage, il est important de ne pas présenter plus de 3 ou 4 mots a la fois.

On invitera ensuite les enfants a tracer chacune des lettres avec le doigt, en suivant le sens des fleches et en les prononcant.

Il est bon de répéter le nom des sujets plusieurs fois et d'inviter les enfants a en faire de méme. Pour finir, on retirera les sujets
encastrés et on les mélangera sur la surface de jeu avant de demander aux enfants de retrouver les différents sujets et de les
encastrer a nouveau dans les espaces correspondants. Ils pourront exécuter cette tache en toute autonomie grace aux
encastrements autocorrectifs. Le parent ou '€ducateur devra se limiter a leur fournir quelques suggestions simples en évitant
toutefois d'effectuer les opérations a leur place. Une fois que toutes les pieces auront été complétées, il ne restera plus qu’a
assembler le grand puzzle de I'alphabet.
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