Rigolo

Voici un jeu qui propose aux enfants
d'apprendre les lettres de I'alphabet en
les associant a des animaux rigolos. L'ane
se transforme en A, I'éléphant devient un
E et le serpent forme un S et I'enfant se
familiarise ainsi avec la lecture-écriture
de maniere amusante et efficace.

ASSEMBLONS LES MINI-PUZZLES DES
ANIMAUX-LETTRES

Disposons toutes les pieces sur une surface.
Afin de simplifier l'activite et de rendre
I'apprentissage plus progressif, nous
sélectionnons les pieces qui forment les
voyelles. Demandons ensuite aux enfants
d'assembler les puzzles de maniere autonome.
Grace aux pieces autocorrectives, les enfants
peuvent constater leurs erreurs et faire de
nouvelles tentatives tout en executant la tache
de maniere autonome. Au cours de l'activite,
les enfants observent les pieces qui, lorsqu'ils
les assemblent, se transforment
progressivement en lettres et ils les
memorisent ainsi de maniere permanente. Une
fois les puzzles assembleés, nous leur
demanderons de prononcer le nom des
animaux : « ANE », « ELEPHANT » et ainsi de
suite.

COMPETENCES

Apprendre l'alphabet ;
Associer les phonemes aux
graphemes correspondants ;
Développer le vocabulaire ;
Développer la mémoire
visuelle et I'imagination




DES ANIMAUX AUX LETTRES

Demandons ensuite aux enfants de retourner les pieces des puzzles. A l'arriere
de chacun des puzzles, les enfants trouveront le signe graphique (la lettre), le
dessin de I'animal (également représenteé sur le recto des pieces) ainsi que le
nom de I'animal dont l'initiale, qui correspond a la lettre en question, est mise
évidence. Demandons aux enfants d'observer le signe graphique, I'image et le
mot tout en le prononcant & haute voix : « A, ANE », « E, ELEPHANT ». Nous
leur expliquons alors que le son initial du mot s'écrit avec la lettre en question
(dans ce cas, le A ou le E) et nous leur montrons aussi bien la lettre que le mot
correspondant. Cette facon de procéder, incite les enfants a reconnaitre la
correspondance entre le phoneme et la lettre de maniere plus spontanée
justement parce qu'ils ont déja assemblé le puzzle.

LA METHODE DE
L’ALPHABET
TRANSFORME

L'introduction des graphemes a
travers les animaux (ou des
objets familiers) permet d'ancrer
ce processus dans le monde et
les expériences tangibles de
I'enfant, de valoriser son
imagination et de faciliter la

-

mémorisation. La plupart des
méthodes d'apprentissage et
des abécédaires sont basés sur
cette association lettre-son : M
de maman, F de fée, etc. Grace
aux illustrations et a la
manipulation des pieces,
I'apprentissage est plus
spontané et contribue a créer un
climat serein et motivant et de
valoriser |'imagination.
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