
Un divertido juego para aprender a 
entender una tarea y llevarla a cabo. 
Juega con las simpáticas muñecas y 
aprende a distinguir la ropa adecuada 
para cada ocasión.

COMPETENCIAS

Expresar elecciones y 
preferencias;
Llevar a cabo tareas y 
alcanzar objetivos;
Desarrollar la coordinación 
ojo-mano

LOS 8 AMBIENTES

Los ocho cartones que 
componen el juego representan 
otros tantos lugares y contextos, 
en los que están dibujadas ocho 
muñequitas. Podemos fijar en la 
memoria de los niños los 
conceptos de los ambientes o 
de los lugares representados en 
los cartones, presentando sus 
respectivos nombres y 
proporcionando además 
informaciones añadidas para 
cada uno de ellos. Después los 
niños pueden divertirse 
completando los cartones, 
encajando las diferentes piezas 
en los huecos correspondientes.



EL BINGO

También podemos organizar un bingo empleando el material proporcionado. 
Se les pueden repartir los cartones a dos o más jugadores. Entonces se 
colocan todas las piezas boca abajo sobre una superficie (o en una bolsita) y, 
por turnos, cada jugador coge una. Si corresponde a una porción de dibujo 
representada en su cartón, la coloca en el hueco correspondiente. De lo 
contrario, le toca al siguiente jugador. Gana el primero en completar la imagen 
de su cartón.
El juego permite consolidar el aprendizaje en el contexto de una divertida 
actividad grupal, respetando las reglas y relacionándose con los demás.


