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Was frisst der Koala? Welches Futter mag die Schildkrote am liebsten?
JTierkinder & ihr Futter” beantwortet diese Fragen auf einfache und
unterhaltsame Weise. Es sind verschiedene Spielvarianten moglich.

I/ Setze die 12 Mini-Puzzles zusammen

Ordne jeder Tiermutter das richtige Tierkind und das bevorzugte
Futter zu!

Die Kinder vervollstandigen die einfachen 3-teiligen Puzzles und
erkennen alle darauf abgebildeten Tiere und das Futter, das sie
am liebsten mogen. Nach dem Fertigstellen der Mini-Puzzles
kdnnen die Eltern mit threm Kind spielen und es mit Fragen zum
Erkennen der Tiere und thres Futters anregen: ,Welches Tier ist das
Kaninchen? Was frisst der Pinguin? Wo ist der Koala?".
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2/ Spiel mit Mama oder Papa

Alle Puzzleteile auf einer Spielflache verteilen und dabei so
unterteilen, dass der Erwachsene alle ,Eltern”-Puzzleteile
umgedreht und gestapelt vor sich hat, wahrend das Kind alle
anderen Puzzleteile vor sich hat. Der Erwachsene zieht eine Karte
und schaut sie sich an, ohne sie dem Kind zu zeigen. Nun muss
er versuchen, das gezogene Tier nachzuahmen, indem er die
Tierstimme nachmacht oder eine Eigenschaft des Tiers gestisch
darstellt. Zum Beispiel die Zahne zeigen und springen, um das
Kaninchen zu imitieren, oder langsam gehen, um die Langsamkeit
der Schildkrote auszudriicken. Wenn das Kind verstanden hat, um
welches Tier es sich handelt, muss es unter den Puzzleteilen das
passende Tierkind finden.

3/ Fordere deine Freunde heraus

Fiir 2-4 Spieler

Die Puzzleteile so auf einer Spielflache verteilen, dass auf einer
Seite die 12 ,Eltern”-Puzzleteile und auf der anderen Seite die 24
Puzzleteile ,Tierkinder und Futter” liegen. Jeder Spieler wahlt ein
.Eltern”-Puzzleteil, vervollstandigt es und wahlt ein neues Teil. Der
Spieler, der am meisten 3-teilige Puzzles zusammensetzt, gewinnt.



U/ Memospiel
Fiir 2-6 Spieler

Die 12 ,Eltern”-Puzzleteile von den anderen Teilen trennen und
jedem Kind zwet oder mehr Karten geben, je nach Anzahl der
Spieler. Die ubrigen 24 Teile mit den Tierkindern und dem Futter
mischen, auf einer Spielflache verteilen, 40 Sekunden aufmerksam
anschauen und danach umdrehen. Der jiingste Spieler beginnt das
Spiel und zieht ein Puzzleteil. Wenn das gezogene Teil zu seinem
Puzzle gehdrt, nimmt er es und fiigt es hinzu. Anderenfalls legt er
das Teil wieder umgedreht auf die Spielflache. Danach ist der nachste
Spieler im Uhrzeigersinn an der Rethe. Der Spieler, der seine Mini-
Puzzles als Erster fertigstellt, gewinnt.
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